
 
 

 

 

Conférence des Grandes Ecoles - Journée Groupe de Travail Langues  

19 mars 2015 – Institut polytechnique de Grenoble 

 

Inscription sur le site de l'Uplegess 
http://www.uplegess.org/component/civicrm/?task=civicrm/event/info&reset=1&id=28&Itemid=240 

Conférence des Grandes Écoles, Commission Formation,  
Groupe de Travail Langues 

 

PROGRAMME DE LA JOURNEE 
Jeudi 19 mars 2015 de 9h à 17h30 

 

 « Apprendre les langues en jouant : Serious game, jeux tangibles et autres. 
Echanges, analyses et mises en pratique » 

 

*** 

LIEU  
Institut polytechnique de Grenoble (Grenoble INP) - Domaine Universitaire 

Bâtiment Pluriel – Amphi Vaujany - http://bit.ly/1DQ6WnE 

Tram B, arrêt Gabriel Fauré 
 

*** 

MATIN 
Amphi Vaujany 
9h-9h30 : Café d'accueil et introduction de la journée  
Mireille Jacomino, vice-présidente CEVU de Grenoble INP et Jorg Eschenauer, président de l'Uplegess.  

 
9h30-10h15 : présentation de Eric Sanchez - "Le jeu un outil pour enseigner et former" 
Eric Sanchez est maître de conférences HDR à l'Institut Français de l'Education (Ecole Normale Supérieure de 

Lyon) où il dirige l'équipe EducTice. Il est également professeur associé à l'Université de Sherbrooke, QC, 

Canada. Ses travaux de recherche portent sur la e.Education et en particulier sur les jeux numériques pour 

l'éducation et la formation. 

 

10h15-11h : présentation de Hélène Michel – "Serious game et management interculturel", 
enseignante à Grenoble Ecole de Management 

 
11h-11h30 : retour d'expérience de Tarik Larja, "La pratique du serious game dans un 
enseignement transverse : quelques éléments sur les réussites et les échecs possibles", enseignant 

de la Cellule Entreprise Innovation, Département des Enseignements Transverses (DET), Grenoble INP 

 
11h30-12h : retour d'expérience de Al Stewart, "Retour d’expérience sur 2 ans d’expérimentation 
avec un Serious Game", responsable langues, ESILV - Ecole Supérieure d'Ingénieurs Léonard de Vinci 

 

*** 

12h-13h45 – Déjeuner libre 
 

*** 

APRES-MIDI 
14h-16h45 : Atelier "Game2learn, Atelier de jeux tangibles customisés, les cartes." 
John Kenwright, enseignant d'anglais, DET, Grenoble INP - Salle 013 - bâtiment Pluriel 
 

14h-16h45 : Atelier "Serious game", animé par GEM - Salle 128 - bâtiment Pluriel 
 

14h-16h45 : Atelier "Simulang, un outil complémentaire aux programmes d'anglais des Grandes 
Ecoles". M. Philippe Gramond, Associé chez Simulang - Amphi Vaujany 
 
17h-17h30 : Retours sur les ateliers, amphi Vaujany 


